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1 Allgemeines uber Adobe
Photoshop6.0

Traditionell ist Photoshop ein &gramm zum Erstelieund Bearbeiten von
Pixelbildern. Doch zusatzlich verfiigt Photoshop auch tber sehr leistungsfahige
Werkzeuge, um Vektorgrafiken zu erzeugen und zu editieren.

Pixelgrafiken: Dies sind Bilder, die aus einer Anhaufung von Punkten bestehen.
Jeder Punkt hat eine eigene Positiediswveisung in einem Koordinatensystem.

Vektorgrafiken: Dies sind mit mathematischen Formeln berechnete Linien und
Kurven.

Photoshop arbeitet mit digitalisierten Bitméegildern.

Im ImageReady kann man bewegte Elememite Animationen und Rollover
fur die Bildschirmbetrachtung erstellen.

1.1 Offnen des Photoshops

Adobe Photoshop zu starten. B :dobe Photoshop

Adobe Syskems, Incorporated

Doppelklick auf das Photoshop Symbol, um Phatashp.exe

Wenn das Symbol nicht auf den Desktop vorhanden ist, kann man Photoshop
Uber Start/Programme/Aobe 6ffnen.

1.2 Ein neues Dokument anlegen

Man wéhlt Datei Neu oder diickt die [ X
Tastenkombination STRG\+ Namne: [Bfne Titei-1 K]
Es erscheint die Dialogbox NEU: . ;:;; ] eten
Hiihe: |198 | Pixel =l
Auflidsung: [72 | Pielsinch =)
Hier kann man dem neuen Bild einen o, [Fe-Farie =]
Namen geben, die gewilinschte Breite
und Hohe einstellen und man kannhé 7
len, ob de Hintergrund Weil3, Transp © Hitergrundfarte
rent oder mit Hintergrundfarbe ersche | e
nen sollte.
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Bei der Auflosung fur Bilder, welche ins Internet gestellt werddieis@der

fur CDZwecke dienen, sollte grundsatzlich 72 Pixel/Inch eingestellt werden, da
diese Aufldsung ausigherd ist. Im Photoshop wird grundsatzlich mit LAB-Fa
ben gearbeitet, aber man kann auch RGB einstellen.

1.3 Bilder 6ffnen

Bereits vorhandene Bilder 6ffnet man mit der Befehlsfolge Da@ifnen oder
mit einem Doppelklick auf die leere Arbeitsflache. Fadldi€oer tber die T&
tatur arbeiten, verwenden Sie die Tastenkombinat®RG +.0

Zwischen geoffneten Fenstern wechseln

Bei Bedarf 6ffnen Sie in Photoshop mehrere Bilder gleichzeitig. Dabei erscheint
die Titelleiste des im Hintergrund befindlichen, atécht aktiven Bilds austy-
lendet.

Uber den letzten Abschnitt des MenBgnsterwechseln sie bei Bedarf 2w
schen diesen einzelnen Fenstern. Das im Vordergrund befindliche Bild ist im
Menu mit einem Hakchen versehen.

1.4 Dokumente speichern

Mdochten Sie Ihr beaditetes Dokument daueriftauf der Festplatte oder
einem auswechselbaren Datentrager aufbewahren, missen Sie es speichern.

Zum speichern einer Datei stehen drei = Strg+s
Speichern unker. .. Umschalttaske+Strg+35

Befehle zur Verfugung: Fir Web speichern...  ak+Umschalttaste+3trg+3

A Seichern:Wihlen Sie den Befehl SPEICHERN, wenn Sie ein Bildszum er
ten Mal speichern oder wenn Sie es schon gespeichert haben (Dateiname
und Speicherort schon bekannt sind) und Sie es nur noch auf dess-neue
ten Stand bringen mochten.

A Seichern unter..: Wahlen Sie SPEICHERN UNTERNN Sie einilBl
bereits gespeichert Haen und es nun an einem anderen Ort speichern
mdchten. Dabei verandert sich das Originalbild nicht.

A Fur Web speichern.: Wahlen Sie FUR WEB SPEICHERMENN Sie das
Bild nach der Bearbeitung in Photoshop im Web verwenden méchten. |
einemeigenen Dialgfensternehmen Sie webspezifische Einstellungen
fur das Bild vor.
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1.5 Lineale und Hilfslinien

Photoshop stellt Ihnen verschiedene Hilfsmittel zur Verfiigung, die Ihnen bei
Aufgaben helfen, die exaktes Arbeiten verlangen.

1.5.1 Lineale anzeigen:

Um die Lineale einzldnden, wahlen Sie im Mentsicht den Befehl
Linzale eintlenden 0der Sie verwenden die Tastenkombinat®hRG + R.

1.5.2 Hilfslinien

Um noch genauer zu arbeiten als mitdeinealen, kann man Hilfslinien
anlegen.

Hilfslinien sind nichtiruckende Linien, mit deren Hilfe Bi&€lemente im B-

kument horizontal und/oder vertikalwsrichten lassen. Unter Ansicht\eue
Hilfslinie kann man diese einfligen. Objekte, welche man nahe einer Hilfslinie
zieht, rasten beim Loslassen der Maustaste an der Hilfslinie ein.

- .. [ Chne Titel-1 @ 100% (RGI e
Hilfslinien anlegen T TR

Ohine Tikel-1 @ 100% (RGE)

A Blenden Sie zuerst die Lineale ein _

A Bendtigen Sie eine vertikale Hilfslinie, klicker
Sie in das senkrechte Lineal auf der linken
Seite des Dokumentfensters. Benotigen Sies?
eine horizontale Hilfslinie, klicken Sie in das*
waagrechte Lineal oben im Dokumeniiter.

| [=I=2n
clalaly

-

A  Ziehen Sie mit gedrickter Maustaste die Hilfslinien an die gewlinschte
Stelle im BildLasserSie die Maustaste dotos.

Um genaue Hilfslinien zu erhaltegehen Sie in das Mengksicht und Klicken
Sie anschliel3end auf den Befehle Hifslinie... .
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beten Bld Ebene Auswahl Fiber Apsicht Fenster
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1.6 Werkzeuge im A g
beitsbereich

| Bear
J ~ ‘ EFEE ‘ EEEEH | Starke: [40 px ‘ Ebenenstil tgeus: [Hormal ~]  Deckkr |

A A: Meniileiste

A B: Optionsleiste fir
Werkzeuge

A C: Toolbox

A D: Dokumentfenster

A E: Paletten

1.7 Toolbox

”@ }13 OEFERERERD
(N T e R R o

i

Foeran: Q@ T 4 F 4+ F @

|§||7 Mw:&vyruwef a -

Die Toolbox enthélt Werkzeuge zur Auswahl, zum Malen und Bearbeiten,
Auswahlfelder fir Vorderund Hintergrundfarle sowie Werkzeuge flr dienA

sicht.

Bei einigen Feldern in der Toolbox sind kleine Dreiecke rechts unten zu erke

nen. Diese weisen darauf hin, dass sich hinter dem Werkzeug ein Einblend

meni mit weiteren Werkzeugen befindet.

Auswahlwerkzeug (M)
Lasso (L)
Freistellungswerkzeug (C)
Airbrush (J)

KopierstempelWerkzeug (S)
Radiergummi (E)
Weichzeichner (R)
Direkt-AuswahtWerkzeug (A)
Zeichenstift (P)
AnmerkungenWerkzeug (N)
HandWerkzeug (H)

e

2

r-a
I 1
[

23|l |7 || S Do s [l D
P T

2L

VerschebenWerkzeug (V)
Zauberstab (W)
SliceWerkzeug (K)
Pinsel (P)
Protokoll-Pinsel (Y)
Verlaufswerkzeug (G)
Abwedler (O)
Textwerkzeug (T)
Linienzeichner (U)
Pipette (1)
ZoomWerkzeug (2)
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2 Farbenlehre

2.1 Es gibt 8 Grundfarben:

2.1.1 bunte - 3 Urfarben:

A Kurzwelliges Lict# Blau
A Mittelwelliges Lich#y, Griin
A Langwelliges Lich Rot

2 verschiedene Wellenlangen in gleichen Anteilen zusammensetzt
sehren wir:

A Kurz und mittelwelliges Lich®y Cyan
A Mittel- undlangwelliges Lichh Geld
A Langundkurzwelliges Lich®, Magenta

2.1.2 unbunte:
A Alle 3 WellenlangeA, weild
A keire elektromagnetischen Wellefy schwarz

2.2 Farbmodelle

2.2.1 RGBModell
Kombination aus den Grundfarben Rot, Griin und Blau.

Da nicht alle Farben des sichtbaren Lichtes aus den drei Grundfarben Rot, Grin
und Blau gemischt werden kdnnen, ist der R&alBoraum kleinerla der Fdb-
raum aller sichbaren Farben.

Im RGBModus stehen 3 Farbkandle zur Verfiigung.

2.2.2 HSBModell

Dieses Modell éfiniert Farben anhander Eigenschafterfarbton dieser b-
kalisiert ihre Lage im Spektrum, Sattigusge gibt die Farbintensitat der Far
tone an und Helligkeit.
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2.2.3 CMYKModell
A Arbeitet mit 4 Grundfarbey Cyan, Magenta, Gelb und Schwarz.
A Er basiert auf dem subtraktiven CNFérbsystem.

Da sich in der Praxis gezeigt hat, dass durch das Zusammendrucken der drei
Grundfarben Cyan, Magenta und Ge#drkreines Schwarz ergibt, sondern nur
ein schmutziges Braun entsteht, wird dies mit einem reinen Schwarz als vierter
Druckfarbe kompensiert.

2.3 Wirkung von Farben

Die Wirkung der Farben ist stark abh&ngig vom Umfeld.

Jede Farbe bt auf den Betrachter eineastimmten Reiz aus, der charakgeri

tisch fUr diese Farbe ist. Dies wird von einzelnen Menschen unterschiedlich
empfunden, aufgrund ihrer unterschiedlichen Natur und aufgrund deraFats
che,dasszu einer Farbbezeichnung viele verschiedene Farbtdne gehdsen. E
gibt eben nicht "das Blau", sondern viele verschiedene Blautbne. Ebenso ist es
mit allen anderen Farben. Und der Eindruck eines Farbtons kann sich durch die
farbige Umgebung betrachtlich verandern

Das Wissen um diese Wirkungen kann bei der GestaltumdPublikationen
bericksichtigt werden, um Zielgruppen anzusprechen und die zu vermittelnde

Botschatft leichter zu transportieren.
Zitat http://www. ipsi.fraunhofer.de/~crueger/farbe/farwirk1.html

A Helle Farben (werden zuerst beachtet. So kann die Riclitaesdlickes
eines Lesers einer Zeitschrift ebenso wie einer Internetsite durchedie g
schickte Verzahnung von Layout und Farbgebung auf die zunachst wic
tigsten Informationen gelenkt werder) leicht und freundlich

Dunkle Farben = dister und bedrickend

>\

Gesittigte Farben = dominant unruhig

N >\

A Ensattigte = Unaufdringlich, zurickhalten, warme, ndhe geborgerits ka
und unpersonliche Distanz.

Da im Logo der Firn@dofer Trockenbau €&.m.b.H® die Farben Blau, Rot und
Weil3 vorkommen, entscheiden wir uns, bei uresa Design die Farben Weil3,
Blau und Grau zu benttzen. Wir lassen absichtlich die Farbe Rot weg, da diese
Fabe die Harmonie in unserem Design stdren wurde.
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2.4 Die Farbe Weil}

ist die Farbe von Eis und Schnpee
ist ein Symbol der ReinheKJaheit, Erhabenheit{nschuld;

gilt aber auch als Zeichen der Unnahbarkeit, Empfindtsstm
und kihler Reserviertheit;

entsteht durch die Mischung der Farben Rot, Grin und Bl
in der Additiven Farbmischung;

hat im RGB-arbraum den Wert RGB = 255, 2555 2lezimal
bzw. FFFFF hexadezimal;

2.5 Die Farbe Grau

A

A

ist die Farbe des wolkeerhangenen Himmels an einem
triben Tag

ist die Farbe vollkommener Neutralitat, Vorsicht, Zurtidkh:
tung undKompromissbereitschaft;

eine unauffallige Fée, die auch mit Langeweile, Eintgni
keit, Unsicherheit und Lebensangst in Verbindung gebrac
wird;

wird auch als die Farbe bezeichnet, die dunkler als Weil3
heller als Schwarz ist;

Fur Graus mit leichtem Farbstick gibt es nur Trivialbbzeic
nungen, etva Anthrazit, Aschgrau, Betongrau, Mausgrau,
Rauchgrau, Schiefergrau, Silbergrau, Zementgrau;

Seitel2



e . Y
=R

N N >N

e

R N

2.6 Die Farbe Blau

A ist eine kuhle Farbe;

A ist die Farbe des HimmelBarbe der Ferne und der r&um
lichen Tiefe;

A hat eine anregende Wiung auf Menschen, fordert die
Konzentration und halt wach;

A steht fur Ruhe, Vertrauen, Rihittreue, Schonheit, Seh
sucht;

A kann aber auch Traumtanzerei, Nachlassigkaer Melan-
cholie vermiteln;

A ist die meist verwendete Farben im Internet:

A hatim RGB-arbraum, detWert RGB = 0, 0, 255 dezimal
bzw. 0000FFdxadezimal;

Zitate aus:
http:// ww. ipsi.fraunhofer.de/~crueger/farbe/fadwirk1.html
http:// de.wikipedia.org
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Das Mentu fur di&Verbe-CD fir die Firma Hofer Trockenbaes@.b.H. wird

im Adole Photoshop 6.0 erstellt. Schlussendlich einigten wir uns auf ain gr
fisch neumodernes Design. Wir wéahlen fir das Meni die Farben Blau, Grau
und Weil3 in verschiedenen Abstufungen, da so das Gesamtkonzepeanspr
chend fir den Kunden wirken soll.
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Ebenen ™ile takoll jonen

Hindurchwir.. ™ | Deckkratt: [100% [*]

Fixieran: [ r r i
b [ Schlispen -]

f [ hintergrund

3.1 Am Anfing werden die einze
nen Satze erstellt. =

o
"
Dann wurde eine neue Ebene (1024 x 768} er
tellt. Wir wahlten dazu die Farbe # SASA5A |

Dieses wurde mittell &1 getatigt.

3.2 Neue Ebene

==

3.3 Wir erstellen Hilfslinien:

Hilfslinien erstellen (Ansicht Neue Hilfslinie..; genaue Pixeleingabg

Neue Hilfslinie x

Allsrichtung
" Horizontal
& vertikal Abbrechen
Position: 40 px
A H: 40, 60, 100, 160, 200, 668 728
A Vv 40, 100, 520, 540 924, 964, 984
ﬁmenij.psg@6(1,?56(shinle;grundweiﬂ,RGB) . %@3

PR B E LB

I I I I N P - S T -
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3.4 Um runde Ecke zu hekommewahlten wir das Pfd-

werkzeug aus

] |

Q = Q Zeichenstift-Werkzeug P
' {0 Freiform-Zeichenstift-Werkzeug P
Q* Ankerpunkt-hinzufiigen-Werkzeug .

e' Ankerpunkt-loschen-Werkzeug
N Punkt-umw andein-Werkzeug

T menii.psd @ 60,7% (hintergrund grau RGB) ==
P O S SR o 2P0 O PO 2O 7 -0 - - I

A O O I O I I I P P PO

3.5 Pfad auswahlen

Um den Pfad auszuwahleklickten wir in der Registerkar@fadiauf das

kleine Pfeilchen

‘thne Titel-1 @ 100% (F.. {_H_l[ﬁ

(‘E Ohne Titel-1 @ 100% (F.. [_][_]ﬂ

Hl N I N
[a]

DIyy @NKE Sy 6AN A bandza ¢
schliel3end kehrten wir die Auswahl um §Au
wahlA Auswahl umkehrend, der graue H-
tergrund wurde daher aul3erhalb des Pfades

sichtbar.

L

I

21 SO L O T
'3' i - x
] l| Ebenen ﬂ Kansle  Pfad
i Meuer Pfad.. ]
Pfad duplizieren. .
£l Pfad laschen

SNBSS T £ B Y a

Pfadflache Fillen...
Pfadkontur Fllen...

Beschneidungspfad...

Paletten-Optionen. ..
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4
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e
3
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2
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4
]
e

Da wir bei den Hilfsnien den Platz flr das Firmémgo shon mit eingeplant
hatten, war es kein Problem dieses nun einzuftigen.

S HOFE
i b | -

[ TROCKENBAU

Rechteck mit abgerundeten Ecken (R = 40 ipx] extfeldHintergrundaufze-
henA vorher definierten wir noch die dazugehoérige Hintergrundfarbe

(#d3d3d3)

Um die abgerundeten Eckem erhalten,
trugen wir in der Auswabhlleiste bBiadius
40 Pixel ein

|E Adobe Photoshop

N [ Rechteck-Werkzeug
(C) Abgerundetes-Rechteck-Werkzeuq
) Ellipse-Werkzeug
() Polygon-Werkzeug
=\ Linienzeichner-Werkzeug
2 Eigene-Form-Werkzeug

Datei Bearbeiten Bild Ebene  Auswahl  Filker  Ansicht Eeywﬁ_ﬁ\

” - | Elﬁﬂﬂ| === ‘ Radius: a0 p >

|
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"l menii.psd @ 60,7% (Form 1 RGB) M=)
Hl |D |2 ‘4 |6 ‘B |1U ‘12 |14 |16 |1E |20 |22 |24 . |26 . |23 . |30 . |32 . |34 . |7 .
]
= [
N
] YSHOFER
[ mm
] RARAA Y TRDBKENBRU
e
[F]
]
0]
]
2]
!
4
]
e
[
I
[z
2]
7]
4]
[z
& ]

Um dem Design auch eine ansprechende Form zu geben, flgten wir noch im
Hintergrund einen eigenen Bauplan von Sandras Haus ein.

@ menii.psd @ 44,4% (Logo RGB) - oOx
0[O0 [on  B00 [0 om0 [0 fon ) [on i)

Um die WerbeCD nachher Beenden zu kénnen, ligf 6 A NJ y 2 OK SA Y
rechte obere Ecke ein.
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4 Erstellen der Navigationsleiste im
AdobePhotoshop6.0

Die Navigationsleiste wirdh Photoshop 6.0 erstellt und beartbet und dem
CDMenu nach passend gestaltet. Um emgamessenes Design zu erhalten,

SAYAIGSY SANI dzy a

RFEN) dzZFZ KAYGSNI RAS

beim darUber fahren einen Rollov&ffekt zu gzeugen.

4.1 Gesamtflache

Wir wahlen dazu am Anfang eine Gesaatfl !

che von 480 x 384 Pixel

4.2 Anschliel3end zogen wir Hil
slinien in die Arkeitsflache.

ansicht  Fenster  Hilfe

1 Ohne Titel
0

1 @ 100% (Ebene 1,RGB M=
n 2

[z & 5 &,
L L L

X

Abbrechen |

E Meus Ansicht
i Proof einrichten 4
Farb-Proof Skrg+y
Farburmfang-warnung  Umschalttaste+Strg+y Meue Hilfshnie
Einzoomen Strg++
Alszaomen Strg+- .":".USriEhtUI'Ig =
Ganzes Eild Skrg+0 r Haorizontal
Tatsachliche Pixel Alk-+3krg+0 -
Ausgabegrife f* Eertikal
v Extras einblenden Skrg+H
Einblenden 4 Position: ID I:l}{l
Lineale susblendan Skrg+R
v Ausrichten Skrg+a
Ausrichken an 4
Hilfslinien fixieren Al+3trg+i
Meue Hifslinie. . .
sSlices fixieren

Seitel9
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4.3 Hilfslinien:

A horizontal: 54, 62, 72, 82, 90, 94,, 112, 130, 134, 152, 170, 174, 192,
210, 214, 232, 250, 254, 272, 290, 294, 312, 330

A vertikal: 20, 30, 40, 55

Hinweis: Die Einheit fur die Hilfslinien ist Pixel.

il design hilfslinien.psd @ 100% (Hintergrund RGB) [._”Elﬁ
T T O U U L U - T T

|
1 Lol

AL

e

I‘\.‘l—‘|
| I

Das Menudesign setsich aus 5 Satzenit den jeweiligen Unterebenen
Zusammen.

x|
Tevenen Cicanse Cpraa ()
[Hindurchrwir... = | Deckkraft: 100% [ ¥]
Fideren: ™ &5 ™ 00 T & T @
ﬂ b [ Tesct_pkt -]
ﬂ b [ Texte_Deakt
ﬂ B [CPunkte
ﬂ [ [CJText-Eg
@H— f> [CHintergrund

[
= I=N AR
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4.4 Satz erstellen:

Rl E LAY

In die einzelnen Satze fugten wir die dazugehdrigen Unterebenen ein.

4.5 Hintergrund:

Farbwabhl fur die Buttons:

Farbwihler
‘ordergrundfarbe wahlen:
_ Abbrechen_|
Eigene |
e H:P?B—° ¥l [51—3—
sl % Cala

" B:|78 % ¢ b |59

EEEE

CRfes cfra %
Cafso M: 70 %
{‘B:lﬁ- ¥ |0 %

« [Fosacs. K0 %

[ Nur Webfarben

Punktfarbe: RGB (88,90,200)

Wir entschieden flr einen Ebesid der Rittons. Dazu wahlten wir in der
RegisterkartecStileddena térnférmigen Scheia @

T Farbregier | Farbfelder 1smeif]l
| m & =

NI
CIeOEIEE

el o

-

L)E =

4.6 Wir anderten dann noch den Ebeneneffekt

T @EoTelslw],
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¥ Schlagschatten
I Schatten nach innen
I- Schein nach aufen
¥ Schein nach innen
[# ibgeflachte Kante und Relief
™ Kontur
™ Struktur
™ Glanz
¥ Farbiiberlagerung
I™ Werlaufsiberlagerung
™ Musteriberiagerung
™ Kontur

Dackhkraft: ————— |75
finkel: ® I120 ° |7 Globalen Lichteinfall verwenden

Dizstanz: fie—— |4 P
Ober fiillen: — ID ¥
apife: @ |5 px

— Qualitat

Kaontur: m I_ ialatten

Stirung: T ID H

IF Ebene zpart Schlagschatten aus

Ebenenstil E
Stile — Schlagschatten ITI
— Struktur
A TEmzR; S e Fiilirmethode: IMuItipIizieren ;[ - Abbrechen |

Meuer Stil... |

v “orschau

"

= design hilfslinien.psd @ 100% (1. RGB) (=)<

H (o] E]

paa e S

N

£
pea by b a1y

[ax]

D—‘l

AR B RL O

Ta—

Die Buttons waren fertig.
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Wir fugten den jeweiligen Buttons den zugehorigen Text hinzu.

A Schriftfarbe: veiR

A Schriftart: Calibri

A SchriftgroRe: 2t

Um die Schrift auch sehen zu kénnen, fligten wir eibluen Hintergrunein.

& design hilfslinien.psd @ 100% (Blau,RGB) i)
N NN TN N T T T o

4.7 Effekt

Um einen Effekt zu erzeugen, kopierten wir die Textebenen und versetzten
diese nach rechts.

@ design hilfslinien. psd @ 100% (Blau,RGB) - o
N O SN (T O o e
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4.8 Anderung der Hintergrundfare

Um auch eine Anderung der Hintergrundfarbe zu erzeugen, wahlten wir die
einzelnen Tebebenen aus.

r—-1
1 1
L_.I|.

——

4.8.1 Farbverlauf

Wir wahlten einen Farbverlauf von der Farbe RGB 56, 58, 120 bis zumaFransp
renten Hintergrund.

Farbwahler

‘ordergrundfarbe wahlen:

Abbrechen

Elgene

Cenfe- cLpr

¢ s:f53 %ra[ﬁ_
cef7 % Cb[3®

CRf56 QICERE”
Cafss Mo %
g fiea v.[3 %

= [383A78 =)0

™ Nur Webfarben

150 200 2E0 400
b e e B e BT BT BT et e 1 G T

parap e iR

oo
Ll

L3
1ol L 1

E=0

—
o]

E=0
Ll

oA
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Um der Mentileiste den idealen Hintetmd zu geben, nehmen wir unsee-g
kauftes Bild und fligen es hinter unsere vorgefertigte Mendleiste ein.

Ebenen qile " takaoll jonen o

Morrmnal T | Deckkraft:
Ficieren: T (] T & T+ T @

o [ e B
g P [[]Text-Eq

@ o DHintergrund

| 5; I:lsbene1 _J

BT
m Bild_Test

(oIt STeTaTa]

5 g

rund Alt fiir weitere Optionen.

Anschlie3end versuchen wir unserer Mendleiste runde Ecken zu verpassen.

51 Tdz 6NKf Sy @gAN RIa&a? GNP ESKAZy RISdzS® WSO
lenwir auf 40px. Nach AufegK Sy RSa CSt RS&asx YN&aaSy gAl
| dza ¢ | Kt  dzdi@ Al ymkehren, damit wiie Eckeranschie-

Rendentfernt konnen

4.9 Danach wahlen wir das Slieé/erkzeug

Y

[Fldzy RAS SAyi StySy ¢SEGS0SYySy oaSAyl dzaf

g psd @ 100% (Te
ijo S0 100 150 200

.....

ouwu|
&l

[=I=2u

ounn| [=I=1%) oun=|
El

[=I=T%)

oUW

250 200 350 400 450

Siehe ach:"10 Kaufdes Hintergrundbilde&ir das Ment
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5 Herstellung des Unterments

Da wir vermeiden wollen, den Kunden unnétig zu irritieren, verzichten wir auf

Y SNIIS Y RS-dzy RS K 148UmGENsOrid érstellen ein zum Designpa

sendes dtermend.

5.1 Festleguy der Grolde

Die GrolRe das Unterment wird auf 460 x 104 px gesetzt.

] Ohne Titel-1 @ 100% (Ebene 1,RGB)

=]

H (0] |5I:I |1EIEI |15EI |2EIIII
1 1

|25|:I 300 |35|:I
ada Lo by b by ol by b o by by ba by ba by la byl o by la by bo oy ladalalalalsly |

|4|:l|:| EE
p ey lelaly

Da das Unterment passend zum anderen Design sein soll, machen wir diesem

Menu auch wieder runde Ecken.
2 ANJ YSKYSY RIF1dz R

v

a

2 SING 3 OMEFRBawWEdE wS OF

auf #EEEHEgesetzt. Fur die runden Ecken setzen vein dRadius auf 30x.

d @ 100% [ea

...................................................................................

Um die einzelnen Untergruppen genau zu unte
teilen, erstellen wir Sae.

=1l

J Ebenen \l\ Kanile \J\F‘fa-:l

0

Hindurchowir.. = | Deckkratt: [100% [+ ]

r r

Fixieran: [

|

3 DKnntakt_akt
[ [ keontakt Deakt
b [CJLS_akt

[} DLSjeakt
3 Dl:lber uns_Akt

b [JUber uns_Deakt
[+ [ Hintergrund#

=

[ Eo|el ] & |
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5.2 Untermenica « 0 SNJ dzy & &

'Y 'yFLEy3a YIFIOKSY AN RIFIA | YISNYSyYyN

5.3 Hilfslinien:

Wir setzen ¢ Hilfslinien auf. Einheit fur die Hilfslinien ist Pixel.
A Vertikal: 80,90, 100
A Horizontal; 20,30,38,48,56,66,74,84

Fur die Aufzahlung der Unterpunkte, wahlen wir dieselben Punkte wie im
Hauptmen, nur wir setzen die Grol3e aufXtt0 Pixel

Die ShriftgrofRe wird dann logischer Weise auch aupk@esetzt. Schriftart
wird Calibri.

Tl Untermenii.psd @ 142% (Punkt.RGB) M [=]%]
P B L - P N - T P P - =2

o
iGeschiftsflhrer
Gebiudevermietung
Referenzen

b

bl

Um einen RolloveEffekt zu erzeugen,uplizieren wir unseren Satz und
andern dann die Schriftfarbe auf 5f5f5f

‘Bl Untermenii.psd @ 157% (Punkt RGB) [ [=1<]
H N S TN L N L T - T < L N - L L L
04

Blro
Geschiftsflihrer
Gebiudevermietung

eferenzen

C I WMeEs

Beim Leistungsspekitm mussen wir dann nur noche Textfelder &ndern, da
die Hilfsinien schon passeisind.

Seite27
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'@Unlermenij.psd @ 157% (LS_Deakt RGB)

0[]

[E0 [1o0 150 [2ap B
T hiie {N SRR WP i APRVEIN SN PR o VIS SPUVINEN s PO IO PO

] [z50 [0
T SR WP it TIPS WO ot SIS B

o]

-q_Il:ﬂm:uminde

akustikdecken

=l
h

ﬂ Dachgeschossaushau

=l
L L

‘ I

3

Der RolloveiHfekt wird wieder die Farbanderungekommen.Die drei Unte-
menupunkte fir dera Sy N LJdzy |
bekommen keinen Rollovétffekt DieseUntermenUpurkt erhaltenden

SchritgroRe 7px.

'@Untermeni.i.psd @ 157% (LS_Deakt RGB)

Bf=] 5]

[0 100 = [0 ]
T sl TN AR WP i ANVEN SN PR ot VAN SPUVIVEN s PO AU PO

e [FE0 400
Lo BT B

o]

Trennwinde

@ Akustikputrdec ke

Alcustilkdecken

@  demontierte Deckensysteme

ol
L

& Decken

ﬁ»bachneschossa usbau

S5
L L

‘ I

3

5AS
aufgesett.

A Vertikal:
A Horizontal; 47,57

| Af Fat AYyASy FTNN RSy

80,90,120

'@Untermeni.i.psd @ 165% (LS_Deakt RGB)

=1

[s0, Je0, B0, oo [i=o 140 [ie0 Jieo 200 [e20 [e4g
L L L L L L L L 1 1 1

FT_ P PoL P 0 oL P o g

el
el

s I

=l
h

SO
h

Il

= o] oo
L I

=

a ! 3irdbiminar sichi®aDand v @

| yvérdemidoddayls]

Danach kommt dasSliceWerkzeugian die Reihe und die einzeln&imter-
menlpunke werdenceingesliced @anach werden sie noch als PID@teige-
speichert und dann im Director importiert.
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6 Steuerleiste fur die Hintergrundmusik
und der Vorlesefunktion

Da uns im BWUnterricht beigebracht wurdejass jedes Produkt einen USP
(Unic Slling Proposition) haben soll, haben wir uns fiir diéerbeCD der Fi
maoHofer Trockenbau Gan.b.H® éine Vorlesefunktion ausgedacht. Wir
mussen aber beachten, dass sich Hintergrundmusik und Vorlesefunktion nicht
gleichzeitig Uberschneiden durfen, da man sonst aus ddesefunktion ke

nen Nutzen mehr ziehen kann. Darum erstellen wir flr das Koordinieren der
beiden Taspuren einedSoundbag ®

Wir Uberlegten uns am Anfang wie grol3 unsere Soundbar werden soll, daher
entschieden wir uns flr die Gro2&0 x 40 px

Meu 'Z' Farbwahler I_>_S,I

Mame: [Ofne Titel-1 Ok | ‘ordergrundfarbe wanlen:
Abbrechen
. EIGEHE

Bildgriipe: 10K Abbrechen
Breite: |230 Piel =
Héhe: |21 Pixel -

Aufldsung: |72 Pixelsinch = o H D ° 3.
Modus: | Graustufen - " s |0 % a0
B3 % b0
o R 90 C: |63 %
e waip
@90 M: |35 %
" Hintergrundfarbe
{* Transparent " B: |90 Y. [5d4 %

il . EEEE . NP8 %

I™ Mur \webfarben

Aufzehung eines Recheckes mit AbrunduRg=0 px) mit der Farbg5a5a5a

O | H m = ||:| | ] O Y * |'| Radiuz: |20 px Ebenenstil: Modus: |Mormal > Deckkr.: [100% [¥]
§ @ T00% B L]
J[ED o =0 o0 =0 200 B

st b Bt b o o BT

E

0

D__E

®
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Das Rechteck wurde weiter nach unten gezogerwid&eine runden Ecken
auf derUnterseite der Soundbar bendétigen. Diese Leiste wird dann imfEnde
fekt unter der Meniileiste eingligt.

Um das Arbeiten im Photoshop zu erleichtern, fligten wir zusatzliche Hilfslinien
ein. Die Einheit fur die Hilfslinien ist Pixel.

Hilfslinien:

A H: 0, 10, 22, 30, 38
A  TH>* 25,26, 34, 35

AV 0, 25, 41, 49, 65, 85, 121, 165, 177, 193, 201, 217, 225, 250
A Tv* 77,81, 93

* Hierbei handelt es sich um temporare | ot wakn
Hilfslinien.

Farbwihler E

Abbrechen
E\gene

" H 240 L 27
CSEz ox O oa 14
B |47 % b |36
R |58 G192 =

G |58 M50 %
" B: |[EX Y73 %

« [3A3A70 i+

Es wurde eine neue Ebene hinaig
flgt mitder Farbe RGB 56, 58, 120.

Ebenenstil:

I™ Mur webfarben

Wir fligten unserer einténigen bla
en Farbe (56, 58, 120) einen Ebenenstivttlt A Y RSY G ANJ i dzF R
gS y & O K iSyimbd @ Klicken

Abgeflachte Kanten und Relief:

. (vl
Ebenenstil X
tle Abgeflachte Kante und Relief

Struktur
Filloptionen: Eigene Stil: [Abaeflachts Kanta innen Abbrechen

M St Technik: |Abrunden - e
I Schatten nach innen ; i b

Earbtiefe: c———— [fifii % = =
\orschau

I™ Schein nach aufen Richtung: (% Machoben ( Unten
™ Schein nach innen Grope: == px
[ Abgeflachte Kante und Relief 2 n: g |_ px
r
= Schattierung
Winkel: 120 *
- al.
i [ Globalen Lichteinfall verwenden
I™ Farbiiberlagerung Hiha: Eme
[~ Yerlaufsiiberlagerung
 Musteriberlagerung Glanzkentur | [ Glétten
I™ Kontur Lichtermodus: |Negativ multiplizieren = ||
Deckkraft: = ki
Tiefenmodus: |Multiplizieren - R

Degkkraft: ———— [75 %
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Glanz

Ebenenstil
Stile Glanz
Struktur
Filloptionen: Eigene Filmethode: [Multipizieren | [
I™ Schlagschatten Deckkraft: c—=r——— [fif %
I~ Schatten nach innen 2
™ Schein nach aufen inkel, @ 12 ’
I Schein nach innen dbstand: RE———— fo px
[ Abgeflachte Kante und Relief Gripe: cp———x fi5  px
I™ Kentur i Iv Glitten
I~ Struktur : [ Umkshren

[ Farbiiberlagerung
[~ Yerlaufsiiberlagerung
I™ Musteriiberlagerung

™ Kontur

3

Abbrechen
Meuer Stil..

W ‘\orschau

Die Deckkraft bei der Ebene stellten wir auf 50%

Ebenen “qile tokoll innen
Marmal v | Deckkraft:
Fiieren: T (] T & T 4 T @
[C——JEbene 4 J
= [[Hirtergrund

g [E=—=Blau = i
Effekia

@

b Glanz

B Grau

1 weipt

. I§=Form
(g B ofeluw]

T T T TR

Nun hat unsere Soundleiste schon ein adaquates Design.

0 d.psd @ 100% [Blau,RGB L]
HIEX] [x] S0 100 150 200 =50
'I'"°‘ ala by Lo by ot by o Lo ba by ba by ta o ol bala oy ool atalytabadalalalaly
iE
0
S 1
0
i
e
0
i
(e
03
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3 Textebenen wurden hinzufugt ound.psd @ 100% (Blau,RGB =
A Musik (linksbiindig)

A Lautstarke (zentrigy

A Vorlesen (rechtsbiindig) ke Vorlest
Font:Calibri, 15 pt, bold 7

Um die Auswahlmdglichkeiten fir Play, Stop und Lautstéarkeregelung zd erha
ten verwendeten wir Pfade

Aus einem Pfad kann man eine Auswabhl erstellen, durch die es wiedergm mo
lich ist, einen gewisselBereich der Ebene einzufarben. Folglich wurden neue
Ebenen hinzugefligt um die Bons zu erstellen. Weiters wurde noch ein
Glanzeffekt (Ebenestil) hinzugefuigt, um den Button noch eineteleSchliff

Zu geben.

Schlagschatten. ..
Schatten nach innen. ..

Schein nach auen. .

| schein nach innen. ..
Abgeflachte Kante und Relief ...
h v Glanz...

@ Sound.psd @ 133% (Ebene 6,RGB) =
: 1

Farbiiberlagerung

H o - = verlaufsiberlagerung. ..
Musteriberlageruna...
- Kontur...

s Ebenenstil kapieren

Ebenenstil laschen

Um den gleichen Ebenenstil bei allemtt®ns zu Globaler Lichteinal...
Ebene erstellen

erhalten, kann man diesen duplizieren. Hierau Kl . eereies sustienden

cken wir mit der rechten Maustaste auf dee-g Effekte skafisren..

wunschten Ebenenstil und anschlieRend im darauf e
erscheinenden Kontémey N | dzF RS ¥- 9AYINITI a90
nend GAf {2LASNBYa® Sthen nach . .

Abgeflachte Kante und Relief, ..
v Glanz...

Farbiberlagerung

verlaufsiberlagerung. ..

Musteriberlagerung. ..

Kontur. ..

AnschlieRend wahlen wir die Ebene ade diesen
Stil erhalten soll. Wir éhen das Kontextmeni und Ebenenst sinfiigen
1EAOTSY | dZFf NDDVEYBY & (1 A f  eeShescren

Globaler Lichteinfall...
Ebene erstellen

Alle Effekte ausblenden
Effekte skalieren...

Ebenenstil kopieren

Seite32



SWHOFER

WIJ TROCKENBAU

“ “ GESELLSCHAFT M. B. H.

Weiters fligen wir temporare Hilfslinien (TH) ein, um den ersten Teil deés-Lau
prechersymbols erstien zu kdnnen. Da es sich bei diesem Symbol um ein Vi
leck handelt, konnen wir @ses am besten durch Pfade realisieren.

2 ANJ gNKE Sy AN T RtzAGak dza R&/ R (1t A0 SY
sechs Eckpunktes des Symbols. Die Eckpunkte liegen direkt auf de Schnit
punkten der Hilfslinien.

Pfad duplizieren...
Pfad lgschen

i)

auswahl erstellen, ..

oo

PFadflache Fllen. ..
PFadkontur Fillen. .,

)

Auswahl erstellen _

Nachdem wiiden Pfad erstellt haben, klicken wir | - sereciung !
mit der rechten Maustaste auf den zuvorgafer- | “75=" ™ | Erc] ,
GA3GSY tFFR dzyR 6NKESYy| RSy aSyNLHzy (i c
erstdf Sy dooda | dza @ it sy

= Der Auswahl hinzufiigen
€ Yon Auswahl subtrahieren
€ Schnittrmenge bilden

X

u»
<
Z/

bdzy FNNBSY 6ANI y2O0K-RAS|
WSNJ]TSdaAd& YAG RSNJI CFNDBS |

Um einen richtign Lautsprecher zu erhalten wu
de das Dreieck gestuckelt.

Dazu verwendeten wir das Auswahlwerkzeug

oEinzelne Spalt’e"_ﬁ., um einzelne Pixel zu én
fernen.
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Durch die Verwendung von den Temporaren Hilfslinien, konnte die genaue
Hohe von 12x fur das Laufgechersymbol bstimmt werden. Dieses Symbol
wird nachher noclzentralauf die Hilfahie 30px gezogen.

[:|HAK 2 Wels\S. Klasse|atura-Projekt | Weiters Dateieniour

Um das Lautsprechersymbol zu vollenden,

YI NLASNBY 6ANIRKSNEG] i
BSNBEOKASOSY RASAS YA( KASo0S
WSNJ T Sdzada ¢nitéKauf2les §e/ = | :

OKSY 11 KS 6AS of I dzial| O K Aad o

Zusatzlich fugen wir auch hier noch derekb
nenstil der Buttons ein.

Um die Lautstarke spater im Director steuern zu kdnnen, bendétigen wir-ebe
falls einen Lautstarkeregler. Hierzu verwenden wir wiededietemporaren
Hilfslinien und dasPfadeWerkzeugt Es wird ein Dreieck fur den Hintergrund
des Reglers erstellt und eingefarbt.

Ebenen “qile tokoll ionen

INormaI 'I Dreckkraft: |5EI% |>

Fixieren: ™ ] [—s— .é- -

|§||_ [ [ Texte 1=l

- DButtonSJ}eakt =

I Musik_Play [ ﬁ

I Musik_Stop [» ﬁ

C—alautsprec.. [ 3

e Lautsprec. [+

C—Jlautstirk.. [ ﬁ

T
AN A A

C—dlautstirk.. [ ﬁ

Da das Dreieck noch zu hell ist, stellen wir dessen .|
Deckkraft auf 50 %. GO o[elsw]

Um uns die Arbeit einfacher zu machen, kapi

reng ANJ RAS 90SySy oadzaAl gt f
AAle{l2LIa® 5ASaS w¥dzy SNEI
Aa0KASOSY 6ANI dzyidSNJ RSy ¢S
dessen Funktionalitat gegeben ist.
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Ebenensatz duplizieren

FiUr den RolloveEffekt im Director kopieren Wir [ s s s ]

RSy {FG1 o.dzid2yawssH 1?06 dyR 68y

a le.,l L’I 2 y' é L|J ! 1 lj d q) NDale\:Snundnsd J
|Nor::n a; Deckkor:ft; Is::nm
Fixieten: | 3
Anschlief3end setzen wir die Deckkraft aller in dlesel%n_ '; DT'W _
Satz enthalten Ebenen auf éb. 1| b Cmuttons pes Ol
= [[Buttons_fkt

(=== Musik_... | £§

I Musik_Stop [+ 6

C—¥erl_Play | €3

C—¥orl Stop [ 6

C—dLautsprec.. [ €3

o 9w e e e e
_|_|_|_|_|E|_|

C—dlautsprec.. > €@

. -
Lautstarkeregler [GlElolelalal

Fur den Lautstarkeregler verwenden wir die Ebene des-Btdmns. Die Gi-
Re wird dann auf 4 x 12 px herunter gesetzt.

Arbeitsfliche X
— Aktuells Griipe: K ———————————
Breita: 16 Pixel Abbrechen |
Hihe: 16 Pixel

— Meue Grope: 1K

Ereite: |4 |Pixe| |
Hitihe: |12 | Pixel |
Position:

Da scha vom StogButton ein Akt und DeakiSymbol vorhanden ist, verwe
den wir diese, in der angegebenen Grole.

Musik Lautstarke Vorlesen

bl <« i p W

Nun ist unsere Soundbar fertig und kann in den Director importiert werden.
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Um das Gesamtkonzept unseres Menlwas lelebter zu gestalten, eische-
den wir uns bei einigen Bildern eine &GMrimation zu erstellen.

Fur eine atomatische Bildiberble-
dung skalieren wir die Bilder auf die
Grol3e 364 242 px.

Bildgrie X
— Pielmafie: 259K twar 204K) :
Breite: 364 | Pixel | :l g Abbrechen |
Hine: |24z | Pixel | e |
— Dateigrope:
Breite: |I2,El4 | cm j
Hihe: [2.55 | cm =l :|
AuUflisung: |?2 | Pixel/Inch j
v Proportionen erhalten
v Bild neuberechnen mit: | Bikubisch j

Wir beschriften noch die einzelnen Bilder mit Numnexhlen und machen
eine Erklarung vom Foto, dass di&Bi automatisch Wechseln.

@ P_Ref.psd @ 100% (Text,RGB)

ST R P L 5 TR - O e T R

g

i

Ebenen “ajle

tokoll jonen |

INormaI 5 I Deckkraft:

Fiieren: I 59 7 & T« T @

= [ Text

Autornatischer .. j|

r

4

=)=

=
T
=

w

r

1 Tels 1 18 @ @
EEEREEEEEEE

o

-

=Tl

TeTalal,
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o
[

AnschlieRendvechseh wWir e — :
zulmageReadyum aus (1] ‘
den Bildern eine &
Animation nachenzu k-
nen.

3|
= Optimieren )

Einstelngen lm 173
Ca— T ¢
[selekiiv = [0  Farben: Eese <]
pifusion -l Dither: [1002 ][]

nnnnn

Ebenen
Hindurchiwirken _+ | Deckkraft:[100%
\\\\\\\ rarfsr+ Ca

E

Um eine Animation zure
zeugenKklickenwir auf das
o RdzLJt AT FerSAadi
Y S-8ymbol. Danblenden
AN RAS 906SyS
dzy R RAS 906Sy°¢
Nun fugen wir einen weiteren
Frame hinzu und blenden an
tatt den Ebene

aHPG RAS 90SySy

1 o e A

Animation ™, Rollover ™, Imagermap ™, Slice

Um eine genaue Zeit fir den Wechsel einz
geben, klicknwir mit der rechtenMaustaste G ie
auf die derzeitigen 0,00 shd stellendann v 0 Sekunden
R2 NIi AayeteS®NIbP@ RAS
gewilinschte Dauer ein.

Animation ™, Rollover ™ Imagernap ™| Slice ™, (}] Frame-Verzogerung einstellen
1 2 3
! = E Verziring crstelenF " Sekunden x|
. Abtrechen |
3,00 =z.- 3,00~
Unbegrenztv|<1<l <]|| ERIEIEEA AR _’Ié

Wir speicheendann das ganze als Afatei ab.
=21
2+ Optimieren _nfo D
Einstellungen: | [Unbenannt] .| gL
[seletie < ][0 Farben: [Efese -
[piffusion ~_+ | ither: [10036 _v] |

Dannimportierenwir die Animationin den Director.
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Zitat: htt p://www.caboodle.de/Tutorials/wasflash.php

8.1 Was ist Macromedia Flash?

Macromedia Flash ist ein Programm, dass es ermdglicht relativ einfaaidbeei
ruckende Intros, Banner oder gar ganze Webseiten zu erstellen. Flash bietet

fur Webdesigneviele Vorteileimt SNHf SA OK HiML-Sejfed.$d | f Sy &
sehen die mit Flash erstellten Filme in allen Browsern und Auflosungen nahezu
gleich aus, da Flash vektorbasierend arbeitet, das heiRt bei einer Anderung der
GrofRebleibt die Qualitat, anderals bei Pixelgrafikenylealten. AuRerdem Is

sen sich mit Flash viele Bewegungen darstellen, die man bis vor ein paar Ja

ren noch nicht fir mdglich gehalten hat. Auch die Integration von dynamischen
Inhalten, Sound, etc. ist kein Problem mehr.

Die gewaltigsten Nachteile an Macrenia Flash sind allerdings, die flr Amfa
ger etwas ungewohnte Bedienung und gerade flr Webmaster einer kleinen
Sate der mit rund 500 EUR enorm hohe Preis.

8.2 Offnen von Flash ?
1
=

Um Flash zu starten, doppelklegkSe auf das
Desktopsymbol. Macromedia Flash 8
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roter Bereich Hier fn-
denSe die Werkeug
leiste von Flash. Mit
den verschiedenen
Werkzeugen erstellen
Sie Text, Linien, geo
metrische Figuren und
vieles mehr. Mehr zur

zeugleiste erfahren Sie| 2
in Kapitel 2. "Zeicten |=
und Text mit Flashder
Programminilfe.

gruner BereichFlashFilme funktionieren genauso wie ein normaler Film oder
ein animiertes @, sie bestehen aus vielen einzelnen Bildern die nacheinander
abgespielt werden. In der Zeitleiste wéhlen Sie bestimBilder aus um sie

auf der Bihne zu bearbeiten. Oder Sie erstellen Bewegungen uiseénveen
Filmen lestimmte Aktionen zu.

8.4 Die Zeitleiste

Mit der Zeitleiste whlen Sie die einzelnen Bilder eines Films aus. Die dewah
ten Bilder werden dann auf der Biihne angezeigt. Auferdem haben Sie Uber
die Zeitleiste Zugriff auf die verschiedgmEbenen und die Steuerung von
Animationen.
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Elemente der Zeitleiste

Funktion

Ebenen

Ein Flashfilm besteht in aller Regel ¢
mehreren Ubereinander liegenden
Ebenen. In jeder Ebene kann zum-B
spiel ein bestimmtes Element des$-Fi
mes liegen. Ebenen sind transparen
und verhalten sich wie einige Trarasf
rente Folien Ubereinander.

Bilder

Es gibt in Flash drei verschiedene T
pen von Bildern.

1. normale Bilder, diesen Bildern kar,
man keine speziellen Anweisungen
geben

2. Schlisselbilder (griner PjeDie
Arbeit auf der Buhne findet immer ar
Schltsselbildern statt. Schlisselbi
dern kann man spezielle Anweisung
geben.

3. Leere Schlisselbilder: Leere Sshl
selbilder sind Schliisselbilder, denen
noch keine Grafiken, Buttons etc. au
der Buhne hinzugéft wurden.

Abspielkopf

Mit dem Abspiékopf kann man ein
bestimmtes Bild auswahlen. Wenn
man eine Animation auf der Biihne
abspielen lassizeigt der Abspielkopf
das aktuelle Bild an. Das gewéahlte B
wird hier angezeigt.blauer Pfeil)
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Elemente der Zeitleiste Funktion

Die Bildate zeigt an, wie viele Bilder
optimalerweise pro Sekunde agg

zeigt werden sollen. Je nach Leistun
des PCs des Besuchers kann der Fi
aber auch langsamer ablaufen. (BpS
Bilder pro Sekunde)

Bildrate

Neben der Anzeige der Bildrate und
des aktuellen Bildegibt es auch noch
diese Anzeige. Hier wird angezeigt v
viel Zeit (bei optimaler Bildrate) vor
der aktuellen Position des Abspie
kopfs vergangen ist.

Zeit

% Flazh 5 - Film1

blaver BereichDer blaue B-
reich stellt die Buhne dar, auf
der Buhne bearbéen Sie die
einzelnen Bider eines Flash >
Films.Wenn Sie mit Flash arbei |-
ten, werden Sie die meiste Zeit |2
auf der Buhne arb&en. Auf der
Bihne kdnnen Sie, die per Zeit |22
leiste ausgewéhlten Bilder bear|:
beiten. Sie kdnnen zum Beispiele=
einen Texte, Grafiken und an
dere Dinge erstellennd modifizieren. Die Arbeit mit der Bié ist relativ
einfach und wird Ihnen im Kapitel 2. "Zeichnen und Text mit Fidesh"
Programmihilfeerklart.

[

8.5 Text und Zeichnen mit Flash

keiten und Wrkzeuge um Dinge zu zeichnen. Flash bietet 14 ve
schiedene Werkzeuge zum erstellen und bearbeiten von Objekteni
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8.5.1 Werkzeuge:

k Pfeile Pfeile, zum Auswéhlen und Maeren von Objekten.
/| Linie Zum Erstellen von Linien.
& Lasso al NJASNBY aCNBAKFYRGE
0 stift Exakte Linien und Kurven
Al Text Texterstellung
n Ellipse Werkzeug zum Erstellen von Ellipsen.

'O Rechteck Wie Ellipse, nur fiir Rechtecke.

7 Freihand MitRAS&aSY 2S8SNJ T Sdza S MmiénS f
Pinsel Pinselartige Striche

E Tintenfass Nachtréagliches Modifiziererowm Linien und Fullungen

Farbeimer  |Flllungen erstellen/andern Sie mit dem Farbeimer.

Pipette Auswahl von Farben auf Biihne

E Radiergummi |[Entfernen von Fullungen, Linien, usw.

W Hand Verschieben der Buhne

= Lupe Mit der Lupe kdnnen Sie bestimmte BereichegréfRern

oder verkleinern

8.6 Andern der Farben

Um die Linienfarbe zu andern markieren Sie mit dem Pfeilwe
zeug die Figur. Dann klicken Sie im rechts abgebildeten Bed
feld auf das Kastchen neben dem Stift. Es 6ffnet sich ein Fe
in dem Sie eine neugnienfarbe ausschen kénnen. Gleiches
gilt fr die Fullfarbe.

Zu den drei kleineren Symbolen unten:

A Links:  Standardfarben werden ausgewahlt

A Mitte: Transparenz wird ausgewahlt

A Rechts: Fillund Linienfarbe werden getauscht
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einer Linie andern. Wéhlen Sie die zu andernd
Linie aus. Mit dem oberen Dpdown-Men
(blau markiert) &ndern Sie die Linienart. Mit de
rot umrandeten Einstellmoglichkeit andern Sie
die Starke der Linie. Das Ergedhier An
derungen sehen Sie unten imem kleinen Vo
schaubild.

8.8 Andern der Textajenschaften

Die Eigenschaften von Text &ndern Sie im PringZip

wie die Eigenschaften von Zeichnungbiur | o g;|_7
gibt es fUr Texte das rechabgbildete Bedien Times NewFoman |
feld. Bis auf "URILdurften Ihnen alle Mdglich [ = Bz
keiten zum Andern von Textverarbeitispgog- o[-

rammen wie Word bekannt seiBei "URLkon- Momal [

nen Sie &hnlich wie ein Hyperlink in HTML Tex I

|
mit einer anderen Internetseite verkniégn. Bt-

te geben Sie die dressen immer mithttp:// dan.
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9 Anfahrtsplan

Um die Urheberrechte der bekannten Routenplaner, die im Internet abgefragt
werden kénnen, nicht zu verletzen, missen wir unseren Anfahrtsplan fur die
FirmaoHofer Trockenbail S & @ Y etbs? ersbaiien.

9.1 Erstellung des Anfahrtsplanes indAbe Photoshop

9.1.1 Erstellen der Straf3en mit dem Linienzeichréfterkzeug.
A Starke der StraRehinien: 10 px
A Starke der StralRehinien fiir die B 137: 14 px

Verwendete Farben:

A  Grau(RGRL53, 163,153
A Schwarz
A Blau(RGBL11, 121, 255

9.1.2 Schreiben der Strallennamenit dem Textwerkzeug:
A StraRenbezeichnungeArial, 15 pt
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9.2 Erstellen des Hinwejdeils in Microsoft Word:

9.2.1 Wir erstellenim Word eiren Pfeil mit grauer Fullung und
hierflr bendtigen wir die Zeichenleisten.

zeichnen~ lg |AuoFormen \ W O ME 4 B @ d-Z-A-== @ @

Diese Zeicknleiste kbnnen wir unter AnsichtSymbolleisten einblenden.

AutoFormen einstellen kdnnen

9.2.2 Wir ziehen nun einen gewohnlichen Pfeil auf, gewir unter @

Den aufgezogenen Pfeisken wir markiert und in der
eingeblendeten Zehenleiste klicknwir I dz¥ - a 0 5 Kein 30

OAYAGStf dzyISY & ® elHoedn gineA & (i 3t AOK |
raumliche Tiefe zu geben.
Nun dandenwirRAS ¢ASTS | dzF «a. éy' y STAYASN

‘i}; SECPP@we DL
30-Einstellungen. ..

AbschlieRend, um den Pfeil als Grafik zu speichésn, f | 3
gen wirihn in Microsoft Power Poirdin. Mit der red-
ten Maustaste kiinenwir A Ky Alsdayafikgei-
chern..a @

3D-Einstellungen |

ol
ol

o

Ee i 2<|c

Ausschneiden
Kopieren

Einfligen

| Als arafik speichern, .

Text hinzufigen

Gruppierung ]
Reihentolge 3
Als Standard Fir AutoForm Festlegen
Benukzerdefinisrte Animation, ..

Akrionseinstellungen. ..

AukoForm Formatieren. ..

Hyperlink. ..

A
®E g
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9.3 Pfeil animieren inMacromediaFlashProfessional 8

A Als ersten Schritt impotrenwir das Bild in die Flash Bibliothek unter
Datei >Importieren>in Bibliothek importieren.

Anschlie3end ziehenwir das importierte Bild auf die Bihne.

Al >\

A Nun velangernwir die Ladnge desiBles in der Zeitleiste auf 12b (Blder
pro Sekunde).

A Nun importieenwir den Pfeil auch unter Dateilmportieren>in Biblb-
thek importieren.

Wir erstellen anschlielR3end eine neue Ebene fiir den Pfeil.

Al >\

A Um genau kennzeichnem k6nnen, wo sich der Standort der Firme b
findet, ziehen wir noch einen roten Punkt auf einer neuen Ebene auf.

Die ersten Schliisselbilder werden bei 20 gemacht. Bei diesem Schlusselbild
verandernwir nur die Position des PfeilBieser zeigt dann genaauf den

roten Kreis. Beim 2. Schlisselbild ist der Pfeil dann wieder in seiner Aasgang
situation.

O 5 10 @ 20 25 an 35 40 45
+ W M -
[ purkr + + [Olla Olefe Ole
[ plan + Hila f Olele .
by & (| 4| dl W [ 15 zoEps| 125 [« |

Um den genauen Punkt zu erreichen ziehen wir Hilfslinien auf die Buhne.
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ﬁ Macromedia Flash MX - [anfahrtsplan.fla]

." Datei Bearbeiten Ansicht Einfigen Modifizieren Text Steuerung Fenster  Hilfe

w  Zeitleiste

[k &
s & e O
¢ A o |
o ad |
7 D E] @ || 4] @] W G5 feoees| 1es [<] W] 2]
m g | & | & s & el v
[ o 159, 01199,,, 0%, B aanans 59, .0, L [ A s A s A, T o A nas s 550,,.,.0809,,...1530.,, ,.I798, ... i
e 3
Bnsicht |
Mo |
Faben | 52
m
® W
w|Alp| -
Qptionen F_ =
k
+5 )| =
6
= & Neumarkt i Hausruck
g
E [«
sl m | (2]
» aktionen - Bild
+ Eigenschaften =
I Bild Tueen, [Aus  [v] Ton: | Aus [v] @
T Bemeien. e
EETENOET AT Sync: | Ersignis | % | Wiederholen: Elmal @
Kein Tan ausgewshlt

Um den Pfeil auch eine Animation zu geben markieren wir das Schlusselbild
und]l £t AO1 Sy - &BSadzaf S8

Ton: | Aus M

Effekt: A= Eearbeiten...

Sync: | Ereignis vl\«!’iederhnlen- Elmal

Kein Ton ausgewshi.

I Bild Tusen: | Bewegung | |[7] Skalieren

| <Bildmarkierung: | Abbremsen:l 1] |j

Benomicr ket | Dreben: [ tomelse] [0 e

[[] AnPtad ausrichten [ | Sunc [ ] Ausrichten

B9 90

Nun bewegt sich der Pfeil von oben nach unten und zeigt so den Standort der
Firmaa | 2 FSNJ ¢ NP OS¢l dz DSadY PO ¢l da
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10 KaufdesHintergrundbildesfir das
Navigationsleiste

Da niemand der Projektbeteiligten ein passendegdigrundbild fir die M-
nileiste zur Verfigung hat, entschliel3en wir uns, auf Anraten unserer Rrojek
betreuerin aus dem Internet ein passendes Bild zu suchen. Dieses Bild finden

wir auf der Internetseitéttp://www.fo tolia.de.

Wir diurfen unser ausgewdtes Bild, oder ein beliebiges Bild nicht einfach aus
dem Internet kopieren, da wir somit die Urheberrechte der Besitzer der Bilder

verletzen wirden.

10.1 Mitglied werden

l

Das kann man hier ganz einfach machen.
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